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Darstellung der Syntax von

if-then-else in Python

\node [] {}; 27 \node (elifEnde) [point] {};
\node [terminal] {if}; \node (elifEndeOben) [point,
\node [nonterminal] {Bedingung}; 29 above=of elifEnde] {};
\node [terminal] {:}; \draw[—>,1left ] (elifEndeOben)
\node [nonterminal] 31 — (ersteReiheEndeUnten);
{Anweisungsblock }; }
\node (ersteReiheEnde) [point] {}; 33/\node (dritteReiheStart) [point,
\node (ersteReiheEndeUnten) below=of zweiteReiheStart
[point , below=of 35 yshift=—hmm] {};
ersteReiheEnde] {}; \node (vierteReiheStart) [point,
\node (zweiteReiheStartOben) 37 below=of dritteReiheStart ,
[point , left=of yshift=—hmm] {};
ersteReiheEndeUnten , 30| \node (vierteReiheEnde) [point,
xshift=—75mm] {}; xshift=84mm] {};
\node (zweiteReiheStart) a1]{
[point , below=of [start chain=else going right |
zweiteReiheStartOben] {}; 13 \chainin (dritteReiheStart);
{ \node [terminal] {else};
[start chain=elif going right|] 15 \node [terminal] {:};
\chainin (zweiteReiheStart); \node (elseEnde) [nonterminal]
\node [terminal] {elif}; a7 {Anweisungsblock };
\node [nonterminal] \draw[—>] (elseEnde)
{Bedingung }; 19 —| (vierteReiheEnde);
\node [terminal] {:}; }
\node [nonterminal] 51| \node (ende) [endpoint] {};
{Anweisungsblock };
@ Bedingung H@—> Anweisungsblock T
{elif)—» Bedingung % Anweisungsblock J

else °

Anweisungsblock




